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Gramy i czytamy, bo nudy się nie lękamy
Szkolny konkurs kreatywności

[bookmark: _GoBack]Regulamin konkursu:


1. Konkurs adresowany jest do kreatywnych osób, które mają pomysł na książkę, komiks lub grę edukacyjną. Oczekujemy gry, która będzie rozwijała zdolności matematyczne, logiczne myślenie, znajomość historii, przyrody lub geografii.  Oczekujemy książki lub komiksu, które będą rozwijały kreatywność, logiczne myślenie, spostrzegawczość oraz ciekawej historii głównych bohaterów. 
2. Uczestnik konkursu ma za zadanie wymyślenie gry planszowej lub książki dla całej rodziny.
3. Uczestnik ma za zadanie namalować kredkami, farbami, wykleić z dowolnych materiałów książkę z tekstem i ilustracjami w formacie A5 maksymalnie 10 stron.
4. Książka powinna posiadać okładkę oraz stronę tytułową.
5. Gra powinna być wykonana w formie przestrzennej makiety,  w taki sposób, aby można było w nią zagrać lub w formie kart do gry w dowolnym formacie.
6. Do gry należy dołączyć instrukcję.
7. Gra powinna być sprawdzona w praktyce, podczas zabawy z rodziną i przyjaciółmi.

§ 1 Cel Konkursu
1. Rozwijanie kreatywności i zdolności logicznego myślenia.
2. Popularyzowanie czytelnictwa wśród dzieci i młodzieży.
3. Popularyzowanie edukacyjnych gier planszowych dla całej rodziny.
4. Rozwijanie wyobraźni dziecka.	
5. Wspólna zabawa i nauka przy tworzeniu.
6. Rozwijanie zdolności matematycznych, historycznych, geograficznych i przyrodniczych.

§ 2 Organizator Konkursu
1. Organizatorem konkursu jest świetlica szkolna.
2. Osoby upoważnione do udzielania informacji na temat konkursu: Pani Dorota Karpińska, Pani Estera Rutowicz-Dura, Pani Małgorzata Kowalik oraz Pani Marta Klimczyk.

§ 3 Założenia organizacyjne
1. Konkurs przeznaczony jest dla uczniów klas I-III oraz IV-VIII szkoły podstawowej nr 68 w Szczecinie.
2. Zadaniem uczestników konkursu jest wykonanie książki (komiksu) lub gry edukacyjnej.
3. Udział w konkursie jest bezpłatny.
4. Format planszy do gry – A3, technika 2D (płaska), liczba graczy – 2-4 osoby. 
5. Opracowane zasady gry w umieszczonej na planszy „instrukcji”. 
6. Grę lub książkę może stworzyć jedna osoba. 
7. Format książki to A5.
8. Maksymalna ilość stron książki to 10. 
9. Opis prac: drukiem imię i nazwisko uczestnika oraz klasa (dołączone do pracy na osobnej kartce).
10. Udział w konkursie jest jednoznaczny z nieodpłatnym udzieleniem prawa na wykorzystanie prac, a także zaprezentowania prac podczas rozdania nagród. 
11. Osoby nadsyłające prace konkursowe wyrażają zgodę na przetwarzanie przez organizatora konkursu swoich danych osobowych (Ustawa o ochronie danych osobowych z dnia 29 sierpnia 1997 roku, Dz. U. Nr 133, poz. 833, z późn. zm). 
5. Prace zgłoszone do konkursu będzie można odebrać po wręczeniu nagród.

§ 4 Ocena prac konkursowych
1. Prace należy składać osobiście w tzw. dużej świetlicy – sala 11.
2. O wyłonieniu zwycięzców konkursu decyduje komisja konkursowa w skład, której wchodzą organizatorzy konkursu.
3. Nagrody zostaną przyznane w dwóch kategoriach wiekowych:
- klasy I –III ;
-klasy IV-VIII. 
4. Kryteria oceny ustalone zostają w następujący sposób: 
· pomysłowość w zakresie przedstawionego tematu ;
· przejrzystość zasad gry ;
· kreatywne podejście do tematu;
· estetyka wykonania.
5. Decyzje Komisji Konkursowej są ostateczne.

§ 5 Ogłoszenie wyników Konkursu
1. Lista nagrodzonych osób zostanie ogłoszona do 6.12.2021 roku.

§ 6 Nagrody
1.Komisja Konkursowa wyłania laureatów I, II i III nagrody oraz przyznaje maksymalnie po jednym wyróżnieniu w każdej z  kategorii.
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